1 UPRAVLJANJE S KARTAMI

e Desni klik na karto: doda karto v tvoj deck.

Username: test Logout

Username: test Logout
Deck | # cards: 0 | # keys: 0
Qty Cost Name

Deck | #cards: 1| # keys: 0

Qty Cost Name
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B Show "mana key" in graph
only cards in deck
B Show your library

W Show your library

act effect:

npr. Summon:

Exacteffect: [T

Slika 1: (Levo) - Right click na karto. (Desno) - Karta se prikaze v deck-u

e Desni klik na ime karte v deck-u: odstrani karto iz deck-a.

Username: test Logout

Username: test Logout
Deck | # cards: 1 | #keys: 0
oty Cost Name

Deck | # cards: 0 | # keys: 0
#1 2 Burning Hands /

Qty Cost Name
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Exact efect
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Slika 2: (Levo) - Right click na ime karte. (Desno) - Karta se odstrani iz deck-a.



e Levi klik na karto: odpre podroben opis karte, vklju¢no s seznamom igralcev in Stevilom
kopij, ki jih vsak ima.
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Slika 3: Left click na karto.

Fire Wolf

Creature | Fire | Common
Cost: 3 Attack: 2 Health: 2

Effect:
Whenever you cast a spell, draw a Fire spell from your deck.

Tribe: Beast / None
Set: Core 1D 0001

Owners:

* janez: 2

Slika 4: Odpre card preview window. Kjer so natan¢ni podatki o karti v rde¢em pravokotniku.



Fire Wolf

Creature | Fire | Common
Cost:3 Attack: 2 Health: 2

Effect:
Whenever you cast a spell, draw a Fire spell from your deck.

Tribe: Beast / None
Set: Core 1D: 0001
Owners:

» janez: 2

. Whenever you cast a spell
~draw a Fire spell from you
: - deck.

Slika 5: V rde¢em pravokotniku je oznaceno, katere osebe imajo to karto in koliko kopij. V temu
primeru ima Janez, dve kopiji Fire Wolf karte.

Fire Wolf

Creature | Fire | Common
Cosi 3 Attack: 2 Health: 2

Effect:
‘Whenever you cast a spell, draw a Fire spell from your deck.

Tribe: Beast / None
Set: Core 1Dz 0001

‘Owners:

« janez: 2

- [Beast]
| Whenever you cast a spell,
draw a Fire spell from you

Slika 6: Ce zelis zapreti ta window, lahko Left click-nes na krizec, ali pa kamor koli na zasenceno

ozadje.



e Karte v deck-u so vedno urejene PRIMARNO po Mana Cost in SEKUNDARNO po Card-
ID. Ta ureditev je stalna, in jo je nemogoce spremeniti.

Deck | # cards: 6 | # keys: 1

Qty Cost MName

#1 Fire Wisp

a
#1 8 Mana Key

#1 Fireblast
#1 Explosion
#1 UEK-944

#1 18 Armageddon

Slika 7: Prikaz razporeditve kart v Deck-u.



2 FILTRIRANJE IN IZGLED

e Histogram: prikazuje, koliko kart posameznega mana cost-a vsebuje tvoj deck. Histogram
je linearen, to pomeni, da vsaka karta enako poveca posamezen stolpec.

1

0414243044506 47 4819 k.

Slika 8: Linearen histogram.

e Show "mana key"in graph: omogo¢i prikaz vseh mana keys v tvojem deck-u na histo-
gramu. Ostale Key karte se pokazejo vedno na histogramu.

0410243 04450617 48149 k. 0414243044506 474849 k.

B Show "mana key" in graph v Show "mana key" 1n graph

(a) Histogram brez Mana Key kart. (b) Histogram z Mana Key kart-ami.



e Show only cards in deck: prikazuje samo karte, ki so trenutno v tvojem deck-u. Ce

ima$ v deck-u ve¢ kopij iste karte, bodo prikazane vse kopije.
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Deck | # cards: 33 | # keys: 10

Qty Cost Name

#10 @ Mana Key

B Show only cards in deck
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Slika 11: Narejen deck, z odkljukanim ”"Show only cards in deck”.



e Show your library: prikaze samo karte, ki si jih ro¢no dodal v svojo osebno zbirko
(Library of Cards).

Deck | #cards: 0 | #keys: 0

¥ Show your library

0086060WOOR

J‘ (e T —
(a) Nad karto je prikazano $tevilko kopij posa- (b) Nad karto je prikazano Stevilko kopij posa-
mezne karte v tvojem Library of Cards. mezne karte v tvojem Library of Cards.



FILTERJI NA DNU ZASLONA
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Slika 14: Filter Tab na dnu zaslona.

e Reset filters: Vse filtre resetira nazaj na svojo originalno stanje.

Reset filters

e Search by card cost: filtrira karte po njihovem mana costu.
e Search by element: filtrira po elementu (npr. fire, water).

e Search by tribe: is¢e karte po tribe-u. Ce ima karta ved tribe-ov, bo prikazana pri obeh

filtrih.
All
0 !
] All
1 all
Air § Beast
2
Dark Construction
3
Earth Crystal
4 Fire Dragon
: Ice Fiend
6 .
Key Giant
7 Light Hunter
& | Lightning Mech
< Mature | None
Neutral Rider
MNone Spellcaster
Water Spirit
Cost filter: Element filter: [EUEERS Undead
Tribe filter: (S
(a) All - PrikaZe vse (b) All - PrikaZe vse karte,
karte, neglede na neglede na njihov Ele- (c) All - Prikaze vse karte,
njihov Mana Cost. ment. neglede na njihov Tribe.



e Search by name: is¢e po imenu karte (npr. "fire"najde tudi "Fireball").
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[y Costiiter (@  Element fiter Tribe filter: [EXNIMMES Search by name: Search by effect: [T Exact effect [k

e Search by effect: iS¢e po vsebini efekta karte (npr. "yard"najde vse karte z "graveyard").

Search by effect:
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e Search by exact effect: natanc¢no iskanje po efektih (npr. to¢no "summon” ali "Sum-
mon:”); pomembna so tudi velike in male ¢rke in lo¢ila.

) oracom:'-esla 2

>

Exact effect: m

Cost filter: Element filter: Tribe filter Search by name: Search by effect Exact effect L

Slika 16: V text-box je bilo vpisano (summon).

Architect
mbIALC
10! ﬁA. e )

Exact effect.

Cost filter: Element filter: Tribe filter Search by name: Search by effect Exact effect:

Slika 17: V text-box je bilo vpisano (Summon:).
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3 SHRANJEVANJE DECK-A

Ko si zadovoljen z vsebino svojega deck-a, lahko klikne§ gumb Save deck, da
shranjevanje. V tem oknu izpolnis§ naslednja polja:

Tutorial + Info + Effects Clear Current deck Save deck My decks Library of Cards
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Search by effect

Al
Tribe fiter Search by name

oL o\

Cost fiter Element fiter Exact effect

Slika 18: Kje se najde gumb Save Deck.

Ime decka:

‘vnesw ime ‘

|-— izberi obstojec deck -- v |

Izberi glavno karto (background):
| Moklad

= |

Pregled kart v decku:

x1 - Moklad

x1 - Coral Worm

x1 - Treasure Hunter

x1 - Cargo Load

x1 - Otherworldly Reinforcements
x1 - Thunderstorm

x1 - Deep Sea Monster

x1 - Gravity Change

x1 - Lost Treasure

x1 - Whirlpool

x1 - Water Dome

x1 - Tsunami

x1 - Gates of the Otherworld
x1 - Anti-Gravity

x1 - Dark Hole

Opis decka:
VpiZi opis strategije, kombinacij, ozadja ...

| Shrani || Preklii |

Slika 19: Izgled Save Deck window-a.

11

odpres okno za

Username: janez Logout

Deck | # cards: 0 | # keys: 0

Qty Cost Name
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B Show your library




e Ime decka: to je obvezno polje, ki doloca ime tvojega decka (npr. Mech-Aggro).

e Glavna karta (background): izberi karto iz svojega trenutnega decka, ki bo predsta-
vljala ozadje (vizualno predstavitev) deck-a.

e Opis decka (neobvezno): vnesi dodatne informacije, kot so strategije, kombinacije,

zgodba itd.
Ime decka: Ime decka:
| water style 1) | — izberi obstojeé deck — v | water style 1) | [~ izberi obstoje€ deck — v|
Izberi glavno karto (background): Izberi glavno karto (background):
| Moklad v | Lost Treasure v
Pregled kart v decku: Pregled kart v decku:
x1 - Moklad x1 - Moklad
x1 - Coral Worm x1 - Coral Worm
x1 - Treasure Hunter x1 - Treasure Hunter
x1 - Cargo Load x1 - Cargo Load
x1 - Otherworldly Reinforcements x1 - Otherworldly Reinforcements
x1 - Thunderstorm x1 - Thunderstorm
x1 - Deep Sea Monster x1 - Deep Sea Monster
x1 - Gravity Change x1 - Gravity Change
x1 - Lost Treasure x1 - Lost Treasure
x1 - Whirlpeol x1 - Whirlpool
x1 - Water Dome x1 - Water Dome
x1 - Tsunami x1 - Tsunami
x1 - Gates of the Otherworld x1 - Gates of the Otherworld
x1 - Anti-Gravity x1 - Anti-Gravity
x1 - Dark Hole x1 - Dark Hole
Opis decka: Opis decka:
VpiZi opis strategije, kombinacij, ozadja ... Splish splash
Morje
Voda
W A
| Shrani || PreKici | | shrani || Prekici |
< > < >
(a) Ime Deck-a. (b) Opis Deck-a.

SHRANI NOV DECK

Ce vpiSes novo ime, ki Se ni bilo uporabljeno, bo ustvarjen popolnoma nov deck. Vsi podatki
(karte, glavna karta, opis) bodo shranjeni lo¢eno od drugih deckov.

UREDI OBSTOJECI DECK (OVERWRITE)

Ce zelis posodobiti (urediti) Ze obstoje¢i deck, mora$ narediti naslednje:

e V polje "Ime decka" mora$ vnesti popolnoma enako ime, kot si ga uporabil pri prvem
shranjevanju (npr. Mech-Aggro).

e Velikost ¢rk, locila in presledki morajo biti identic¢ni.

e Po pritisku na gumb Shrani bo stari deck prepisan (overwrite-an) z novo razli¢ico: z
novim seznamom kart, glavno karto in opisom.

e Ce se ime razlikuje tudi le za eno ¢rko ali znak, bo ustvarjen nov deck namesto
overwrite-a.

12



4 My DECKS

Ta razdelek prikazuje tvoje lastne deck-e ter deck-e drugih igralcev.

Tutorial + Info + Effects Clear Current deck Save deck My decks Library of Cards Username: janez Logout

Deck | # cards: 0 | # keys: 0

Qty Cost Name

Reinforcemp; Ung EirejEestivay
4, P z

Pirate

% - \ 000606060008

Search by effect: [T Exact effect: [N

Slika 21: Kako navigirati do My Decks iz Deck-builder.

Go_green

10 Kart.

Filtriraj po avtorju:

Fire_Storm (janez)
Fly_high (janez)
Ground_shaker (janez)
Searleveled (janez)

Thunder_strikes_threetime.

Fire_Storm Fly_high Ground_shaker Sea-leveled Thunder_strikes_thr...

9 kart | by janez 10 kart | by janez 10 kart | by janez 9kart | by janez 10 kart | by janez

Slika 22: Izgled My Decks tab-a.

13



TvOJI DECK-I

e Na levi strani je seznam imen vseh tvojih deck-ov. Klik na posamezno ime ne odpre deck-
a, ampak premakne pogled v osrednjem vodoravnem traku (deck-track) na pripadajo¢o
kartico. S tem je omogoceno hitro skakanje med razli¢nimi deck-i.

Fire_Storm
Fly_high
Ground_shaker
Searleveled

Thunder_strikes_threetimes

Fire Storm Fly_high Ground_shaker Sea-leveled Thunder_strikes_thr...

9 kart 10 kart 10 kart 9 kart 10 kart

Filtriraj po avtorju:

Go_green (Dejan)

Go_green

10 kart | by Dejan.

Slika 23: Polozaj seznama tvojih deck-ov.

e V sredini strani se nahajajo vizualne kartice tvojih deck-ov. Vsaka prikazuje ozadje (iz-
brana glavna karta), Stevilo kart in ime deck-a.

« Nazaj na builder

Fire_Storm

Fly_high

Ground_shaker

Run Them Down
Sea-leveled
Thunder_strkes_threetimes

Fire_Storm Fly_high Ground_shaker Run Them Down Sea-leveled Thunder_strikes_thr...

9 kart 10 kart 10 kart 40 kart 9 kart 10 kart

Filtriraj po aviorju:

Go_green (Dejan)

Go_green

10 kart | by Dejan

Slika 24: Polozaj shranjenih deck-ov.

e Klik na kartico tvojega deck-a odpre pojavno okno, kjer vidis:

— vizualni pregled vseh kart,

14



— opis deck-a,
— Stevilo kart v deck-u,
— gumb za izbris (samo ¢e si lastnik deck-a),

— gumb Open in deckbuilder, odpre deck v deck-builder-ju.

Open in
deckbuilder

Delete deck

St. kart: 40
Opis:
1. Tempo management je brutalno zahtevno

Aggro deck je skoraj v celoti zgrajen okoli tempo play-ev — tvoj cilj je
iti vsako karto in vsak mana crystal / land drop ¢im bolj
ucinkovito. Ce na enem tumu igras podoptimalno (recimo, ne izkoristis
cele krivulie mana curve ali napa€ne razporedis damage), lahko
izgubis igro, ker nima3 "late game recovery" orodij

Za razliko od control deckov, ki imajo board clears in stabilizacijo, ali

midrange deckov, ki lahko prestavijo prestavo na value grind, aggro ne
dopu3¢a napak — e izgubis tempo, si pogosto Ze mrtev.

2. Vsaka odlocitev o "face vs. trade” je kijucna
Klasi¢na dilema aggro igralca: grem na face ali trade-am?

Ce vedno ignoriras board in gres samo face, lahko nasprotnik naredi
value trade in pobere tvoj board, kar pomeni instant izgubo tempa.

Ce pa prevet: trgujes, izgubis damage output in tvoj win condition
(burst lethal v prvih nekaj krogih) ti uide.
Najti pravi balans med "racing down oppeonent’s HP" in "zavarovati

svoj board state" je ena najbolj subtilnih odloCitev v card games.
3. Resource management je omejen

Aggro decki imajo low mana curve (poceni creatures, burn spelli), a
zelo malo card draw-a in value generatorjev. To pomeni, da:

Imas omejeno "window of opportunity" za zmago.

Ce "overcommit-a3” board v AoE (npr. Wrath, Flamestrike, Supreme
Verdict), izgubis celotno roko.

Ce igras preveC konservativno, pa ne dosezes lethal pred late game.
Samo najbolj izkuSeni igralci znajo "igrati okoli" removalov in AoE-jev
— to pomeni, da vnaprej oc kaj nasprotnik lahko ima v roki in
kako bo igral naslednji turn
4. Matchup znanje je kritiéno
Aggro decki se igrajo popolnoma drugace proti razliénim arhetipom:

Proti Controlu: mora$ €im hitreje zakleniti lethal, ampak hkrati igrati
okoli mass removals.

Proti Midrange-u: tempo rases, ampak pazis na njihov "swing tum"
(velik threat ali stabilizacija).

Proti Combo-ju: mora$ oceniti, koliko &asa imas, in maksimizirati
pressure

Slika 25: Izgled Deck preview tab-a.

DECK-I DRUGIH IGRALCEV

Pod tvojim seznamom je prikazan razdelek "Decki drugih igralcev".

Na levi strani imas seznam vseh deck-ov drugih igralcev z imenom in uporabniskim imenom
avtorja v oklepaju.

Na desni strani se nahajajo vizualne kartice s prikazom glavne karte, imenom deck-a,
Stevilom kart in imenom avtorja.

e Na vrhu je dropdown meni Filtriraj po avtorju, kjer lahko izberes posameznega igralca
in tako vidis samo njegove deck-e.

e Klik na katerikoli deck odpre enako pojavno okno kot pri tvojih deck-ih, vendar brez
moznosti izbrisa (ker nisi lastnik). Se vedno pa lahko deck nalozis v deckbuilder.

15



5 LIBRARY OF CARDS

V tem razdelku lahko urejas svojo osebno knjiznico kart — torej zabelezi§, katere karte ima$ in
koliko kopij posamezne.

Tutorial +Info + Effects | Clear Curentdeck | Savedeck | Mydecks | | Library of Cards Usename: janez Logout

Deck | #cards: 0| #keys: 0

Qty Cost Name

i Ty

fn'efesti\'ral
< e

S || G | T
) ) \\\\‘\ ',' 2 ~
| l‘H.

= = FiTeL .\ -

2

0086006060000

22 Ak =L\
Tribe filter: Search by name: o Search by effect Exact effect

Slika 26: Izgled Deck preview tab-a.

NAVIGACIJA IN IZBIRA

e Na levi strani se nahaja iskalnik in seznam vseh kart v igri, urejenih po imenu.

e [sCes lahko karto po imenu z vnosom v polje "I8¢ po imenu..."in odstrani iskalni niz z
rde¢im gumbom X.

Fire Wolf

Pirate Reinforcements
Buming Grounds Kopij te karte imas
Fire Festival

Fire Wisp 0
Fire Spark

Fiery Infiltrator
Firebolt

Fireblast

Burning

C ler
Fiery Gunslinger
Fireball

Explosion

Meteor
Sorceress_Squad

{zberi Karto z spiska na levi stran)
Flame Commander

Scorch Dragon
Qevnialth, Firebreath

Otherworldly Reinforcements
Thunderstorm
Monster

Gravity Change

Slika 27: Izgled Deck preview tab-a.
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e Klik na katero koli karto v seznamu prikaZze njeno sliko na sredini strani.

Fire Wolf

Pirate Reinforcer

Burning s _ Kopij te karte imas:

4

Fiery Infiltrator

Fireblast
Burning Hands
Cockatrice Rider

Fiery Gunslinger

Eirebol tr
y e

Qevnialth, Firebreath [=d)
Coast Guard

£
Seabed Exploration
UEK-944
From the Depths
Moklad
Treasure Hunter
Cargo Load
Otherworldly Reinforcements

Thunderstorm

Slika 28: Izgled Deck preview tab-a.

e Ob prikazu karte se pokaze tudi:

— Stevilo kopij te karte v tvoji knjiznici,

Fire Wolf

Pirate Reinforcements

Burning Grounds Kopij te karte imas:
Fire Festival

Fire Wisp 4

Fire Spark

Fiery Infiltrator

Fireblast
Burning Hands
Cockatrice Rider

Fiery Gunslinger

A
=18 B=E1

P Y,

janez 4

i . Eit"eboltA . =
Scorch Dragon N

Qevnialth, Firebreath

Seabed Exploration
UEK-944

From the Depths

Moklad

Coral Worm

Treasure Hunter

Cargo Load

Otherworldly Reinforcements

Thunderstorm

Slika 29: Izgled Deck preview tab-a.
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— gumbi za spreminjanje koli¢ine kart v tvoji lasti (+1 in -1),

Fire Wolf
Pirate Reinforcements
Burning Grounds

Fire Festival

Fire Wisp

Fire Spark

Fiery Infiltrator

Fireblast

Burning Hands
Cockatrice Rider
Fiery Gunslinger
Fireball

Explosion

Meteor
Sorceress_Squad
Flame Commander
Amageddon
Scorch Dragon
Qevnialth, Firebreath

uard

Seabed Exploration
UEK-944

From the Depths

Mokiad

Coral Worm

Treasure Hunter

Cargo Load

Otherworldly Reinforcements

Thunderstorm

Kopij te karte imas:

4

e

Slika 30: Izgled Deck preview tab-a.

— puscici gor in dol za hitro navigacijo do prejdnje/naslednje karte v seznamu.

Fire Wolf
Pirate Reinforcements
Burning

Fire Festival

Fire
Fiery Infiltrator

Fireblast
Burning Hands
Cockatrice Rider
Fiery Gunslinger

Fireball

Flame Commander
Amageddon
Scorch Dragon
Qevnialth, Firebreath
C uard
ing Crab.

ed Exploration
UEK-944
From the Depths
Mokiad
Coral Worm
Treasure Hunter
Cargo Load
Otherworldly Reinforcements
Thunderstorm
D a Monster

Gravity Change

Kopij te karte imas:

4

=18 BF1

janez: 4

Slika 31: Izgled Deck preview tab-a.
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PREGLED KART DRUGIH IGRALCEV

e Pod gumbi za urejanje se nahaja seznam uporabnikov, ki imajo izbrano karto v svoji
knjiznici.

e Ob vsakem imenu je prikazano, koliko kopij te karte ima posamezen igralec.

e Ce karte Se nima nihce, se prikaZze obvestilo: "Nihée Se nima te karte.”

Kopij te karte imas:

1

dejan_w: 3

janez 1

Slika 32: Izgled Deck preview tab-a.
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CHALLANGE

KAJ JE STRAN CHALLANGE?

Stran Challange sluzi posiljanju in sprejemanju povabil na dvoboj, ter prikazu osnovne statistike
(W-L-D).

6 ODPIRANJE STRANI CHALLANGE

V zgornjem tab-u klikni gumb Challange.

Tutorial + Info + Effects Clear Current deck Save deck My decks Library of Cards Challange Username: janez Logout

Deck | # cards: 0 #Kkeys: 0

Qty Cost Name

2/

" Sy |
o X \‘& < }
I P X
R EITCbOT ~—Jltiscoias —Turning|Hanga

—¢: -
S S S 00NO066EOOD

O\ /o =55 Ab
[N Cost filter: Element fiter: [XMMMED  Tribe filter: Search by name: [T Search by effect: [RCENMMM  Exact effect

Slika 33: Gumb Challange v glavni aplikaciji.

20



Challange - povabi na dvoboj

Tvoja povabila

Ni aktivnifr povabil.

Uporabniki OsveZi 7 uporabnikov

Dejan Challange

dejan_w Challange

Gap Challange

Matej Challange

Ruinwing Challange

Challange

Tvoja statistika

WIN: 0 (0%)
LOSS: 0 (0%)
@ DRAW: 0 (0%)

Seznam uporabnikov se bere iz fdatafusers.json. Povabila se shranjujejo na streznik. Ko nasprotnik klikne Sprejmi, se

Slika 34: Standarden izgled challange strani.




7 POSILJANJE POVABILA NASPROTNIKU

1. Na seznamu Uporabniki najdi igralca.

2. Klikni gumb Challange ob njegovem imenu.

Challange - povabi na dvoboj

Tvoja povabila

Uporabniki Osvezi 7 uporabnikowv

Dejan Challange

dejan_w Challange

Challange

Matej Challange

Ruinwing Challange

Challange

Tvoja statistika W-L-D: 0-0-0

WIN: 0 (0%)
LOSS: 0 (0%)
@ DRAW: 0 (0%6)

Seznam uporabnikov se bere iz /data/users.json. Povabila se shranjujejo na strezni protnik klikne Sprejmi, se

Slika 35: Seznam uporabnikov in gumb Challange.
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Po kliku se pokaze okno za deljenje povezave. Povezavo lahko kopiras ali takoj odpres Counter.

Deli povabilo

Povezava za nasprotnika {poglji prek chata / maila):

https://cothsdeckbuilder.kravapolde.com/counter.html?c Kopiraj

Odpri Counter zdaj Zapri

Slika 36: Okno Deli povabilo: kopiranje povezave ali Odpri Counter zdaj.




8 SPREJEMANJE POVABILA (PRI PREJEMNIKU)

Ko nekdo povabi tebe, se prikaZze obvestilo z moznostma: Sprejmi in odpri Counter ali
Zavrni.

Prejeto povabilo na dvoboj

Uporabnik “janez” te vabi na dvoboj (soba Z6Z575).

Sprejmi in odpri Counter  Zavrni

Slika 37: Prejeto povabilo na dvoboj.

9 TVOJA POVABILA (AKTIVNA)

V razdelku Tvoja povabila vidis samo aktivna povabila (npr. pending ali accepted). Koncana
povabila se ne prikazujejo. Od tu lahko sobo odpres ali izbrises. Ce kadarkoli ugasnes aplikacijo
v kateri si imel odprt counter ali zapres zavihek, se lahko vrnes v isto sobo in nadaljujes igro
z nasprotnikom. Soba se ne zapre, dokler je izzivalec ne zapre ali pa se oba igralca strinjata z
rezultatom.

Tvoja povabila 1 aktivnih

Soba: Z6Z575 Masprotnik: test Status: accepted Ustvarjenao: 19/08/2025, 23:24:08

Odpri Counter IzbriSi sobo

Slika 38: Primer aktivnega (sprejetega) povabila.
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Ko ni aktivnih povabil, je seznam prazen.

Challange — povabi na dvoboj

Tvoja povabila

Ni aktivnifr povabil.

Uporabniki OsveZi 7 uporabnikov

Dejan Challange

dejan_w Challange

Challange

Matej Challange

Ruinwing Challange

Challange

Tvoja statistika

WIN: 0 (09%)
LOSS: 0 (0%)
@ DRAW: 0 (0%)

Seznam uporabnikov se bere iz fdatafusers.json. Povabila se shranjujejo na streZnik. Ko nasprotnik klikne Sprejmi, se

Slika 39: Ni aktivnih povabil.




10 TVOJA STATISTIKA (W-L-D)

Pod seznamom uporabnikov je panel Tvoja statistika. Prikazuje razmerje W—L—D (zmage—
porazi-remiji) in tortni graf delezev (%).

Challange - povabi na dvoboj

Tvoja povabila

Uporabniki OsveZi 7 uporabnikov

Dejan Challange

dejan_w Challange

Gap Challange

Matej Challange

Ruinwing Challange

Challange

Tvoja statistika W-L-D: 0-0-0

WIN: 0 (0%)
LOSS: 0 (0%6)
@ DRAW: 0 (0%)

e iz fdata/users.json. Povabila se shranjujejo na strezni protnik klikne Sprejmi, se

Slika 40: W-L-D oznaka in tortni graf.
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KAJ JE COUNTER?

Counter je spletni Stevec za dvoboj. Omogoca spreminjanje HP in MANA, hitro prilagajanje z
gumbi, prehod v novo potezo in varen zakljucek igre, ki ga potrdi tudi nasprotnik.

11  OSNOVNI IZGLED IN KONTROLE

Na vrhu sta HP in MANA od tvojega nasprotnika, spodaj HP in MANA od uporabnika in
dodatna stevca (npr. M. Retain, M. Gain). Pod vsakim $tevcem so hitri gumbi za spremembo.

Finish © Next turn

Slika 41: Osnovni izgled Counter-ja.

12  SPREMINJANJE VREDNOSTI
e Pritisk na velike gumbe 41 /-1 spremeni trenutno izbrani Stevec.

e Hitri gumbi =5, -3, -2, +2, +3, +5 omogocajo vecje skoke.

Slika 42: Primer spremembe MANA in pomoZnih Stevcev.
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13 NOVA POTEZA (NEXT TURN) IN MANA

e Next turn izvede prehod v naslednjo rundo zgodi se:

e MANA se zmanjSa na M. retain vrednost in

e MANA se poveca za M. gain

Slika 43: Primer dodajanja mane ob novi potezi.

14 ZAKLJUCI DVOBOJ (FINISH)

Ko Zelite igro koncati, kliknite Finish. Ali pa en igralec zmanjsa HP na 0, takoj se odpre okno
z moznostmi rezultata OOPS, WIN, DRAW, LOSE, CANCEL.

Zakljuci dvoboj

Izberi izid. Ce je bil missclick, klikni OOPS.

OOPS

DRAW

CANCEL

Slika 44: Okno Zakljuci dvoboy.

e OOPS ali missclick. Ti povrne HP, value na 1 in lahko nadaljujes igro,

e CANCEL - Prekine igro in je ne $teje kot W-D-L.
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PREDLOG IZIDA (TVOJA STRAN)

Izberi izid. Ce si kliknil napacno, uporabi OOPS. Po izboru ¢akas na potrditev nasprotnika.

Zakljuci dvoboj

Izberi izid. (feje bil missclick, klikni OOPS.

Cakam na potrditev nasprotnika...

Slika 45: Tvoja stran poslje predlog izida.

POTRDITEV (NASPROTNIKOVA STRAN)
Nasprotnik vidi tvoj predlog in ga potrdi ali zavrne. Potrdi tako, da izbere isto kot njegov
nasprotnik. Ce nasprotnik predlaga WIN, bo to pomenilo, da se mu bo v sistem zapisal WIN,

tebi pa LOSE. Ce nasprotnik predlaga LOSE, bo to pomenilo, da se mu v sistem napise LOSE,
tebi pa WIN.

Potrdi zakljucek

Nasprotnik je predlagal: WIN. Potrdi ali preklici.

OOPS

DRAW

CANCEL

Slika 46: Nasprotnik potrdi predlagan zakljucek.

NEUJEMANJE IZBIR

Ce se izbiri ne ujemata, sistem to jasno pokaze; igro nadaljujta ali poskusita znova zakljuditi.

Izbiri se ne ujemata — nadaljujta igro ali poskusita znova.

Slika 47: Obvestilo ob neujemajocih se izbirah.
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